Plan zaje¢ TEMAT TYGODNIA: JdZie jesien do Zwierzat
Data Dziatania UmiejetnhosCi - DzieCcko :
08.10 | €=* = Wizyta logopedy
ALBUM O ZWIERZETACH
= Moja ulubiona Ksigzka- rozmowa Kierowana = Interesuje Sie KSigzkami
= ZWwierzeCe wyCinanki- zabawa plastyCzna » Prawidtowo postuguje Sie hozyczikami
= Gtuchanie piosenki pt. ,,Jesienna zagadka” = Poznaje nhowy utwodr muzyczny
"ta = Zabawa orientacCyjno-porzadkowa: Dzieci w |esie » Rozwija sprawhosé ruchowa
= Tworzymy album o ZwierzetaCh- praCa plastyczna = Tworzy album ze zwierzZetami
0920 |y, = Warsztaty Ceramiczne
OB JAK ZWIERZETA PRZYGOTOWUJA SIE DO Z2IMY

(8

= Zabawa dydaktyczna: WYlosuj Zwierzatko i...

= Wiewidrki w parku- Zabawa ruchowa.

= Gtuchanie opowiadahia: Jak zwierzeta przygotowWwa Sie do Zimy?
= Parada zwierzat- Zzabawa ruchowa

= Z2abawa ruchowa ze épiewem: ,,Stary hiedzwiedz mocho $pi”

= Niedzwiedz - praCa plastyczna

= ROzpoznaje i hazywa Zwierzeta,

» ROZWija Sprawnosé ruchowa,

= Poznaje nowy utwor literacki

= TReaguje ha syghaty hiewerbalne

» (Jczesthiczy we wspdlnej zabawie
= Doskonhali Sprawnhosé¢ manualha

10.10

PRZYGODA JEZA
= Cwiczenia fonematyczne: ZwierZeta ha gtoske...
= Jak jezyk szukat mieszkania - historyjka obrazkowa
= A teraz pokaz - wspolne uktadanie opowiesCi ruchowej do historyjki
= ZWwierZeta jesienia - zabawy ruchowe
= Zabawa pobudzajaCco- hamujaCa: Wiewidrka, bocian, jez
= Jez - praCa plastyczna

= TWymienia hazwy zwierzat ZaCzZynajaCe Sie ha dang gtoske
» GtucCha, rozmawia ha temat historyjki

= Jlustruje ruchem historyjke

» ROzZWija sprawnosé ruchowa

= Porusza sie rytmicznie

= Doskonhali Sprawnosé¢ manhualhg

11.10

* Rytmika
LIST DO PANI JESIENI
= Zabawa dydaktyczna: C2y)j to Cien?
= TnstrumentaCja refrenu piosenki pt. ,,Jesienna zagadka”
= Gtuchanie wiersza 1. R, Salach pt. ,,Dary jesieni”
= [eshe Zapasy- Zzabawy rachunkowe
= Kasztahkowa gra- Zabawy ruchowe
= (Qdloty - Zabawa ruchowa

» ROzwija wyobraznie

= Improwizuje probujaC gry ha instrumencie
= Wymienia dary jesieni

» ROzZWija umiejetnOsCi matematyczne

» ROzZWija sprawnosé ruchowa

= Reaguwe ha syghaty werbalne i hiewerbalne

12.10

= Basen- zajeCia fakultatywne
WIEWIORKA I ORZECHY
= (Gra Z kKoStky: 2Zwierzeta i ich przysmaki
= (Qrzechy i orzeszki - zajeCia badawcze
= 2abawa stownikowa: Orzech jest jak...
Orzechy ha sznurku- ¢wiczenie rytmiczne
= 2.3bawa ruchowa: Wiewidrki do dziupli

» Przelicza w zakresie 6

= Poznaje roézne rodzaje orzeChow, omawia iCh Smak i WtasCiwosCi
= Jzywa petnych zdan W rozmowie

= ‘Porusza Sie do rytmu

» ROzZWija sprawhosé ruchowa




